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�A tantárgy célja, kapcsolódása az iskola pedagógiai programjához:

Az alsó tagozatos számítástechnika-oktatás célja elsősorban nem számítástechnikai ismeretek nyújtása, hanem — többnyire különféle oktatóprogramok használatán keresztül — a számítógépes környezettel való ismerkedés, ezért az informatika-számítástechnika az első négy évfolyamon nem önálló tantárgy. A megadott óraszámok tulajdonképpen a matematika és anyanyelv tantárgyak óraszámának egy részét jelentik. Ezeken az órákon — amelyek tehát valójában matematika- és anyanyelvórák — a gyerekek a tantárgynak megfelelő, „aktuális” tananyagot gyakorolják, s ehhez a számítógépet eszközként használják. Mivel egyszerre csak az osztály fele gyakorol számítógéppel, ez a megoldás lehetőséget nyújt a matematika és az anyanyelv terén a differenciált képességfejlesztésre is.

Ezzel a megoldással kívánjuk megalapozni a gyerekek helyes szemléletét a számítógépeket illetően, valamint a számítógéphez való pozitív viszonyulásukat annak érdekében, hogy az ötödik osztályban már nagyobb kedvvel, több ismerettel és gyakorlati tapasztalattal kezdjék meg a számítástechnika alapjainak megtanulását.

Az oktatóprogramok használatának célja kettős: egyrészt a matematika és az anyanyelv (és más tantárgyak) gyakorlása, másrészt a számítógép-használatra vonatkozó — fent említett — célok.

Értékelés, követelmény, tevékenységformák:

Az 1-4. évfolyamra vonatkozóan részletesen ld. a MAKRO-tantervben.

Taneszközök:

IBM PC típusú személyi számítógépek (minden tanuló számára)

Tanári segédletek: 	„Számítástechnika kicsiknek” - tanári változata,�			„Greifenstein - Laczkó: A gondolkodás fejlesztése számítógépes programokkal”,�			„Laczkó Bea: Az én ÁBÉCÉM” (programleírás),�			„Radnai András: MATEK IQ - VARI” (programleírás),�			„Reader Rabbit” - tanári ismertetők.

Tanulói munkafüzetek:	ld. a tanmenet elején.

Minimumkövetelmény a 3. osztály végére:

Fogadja el a szaktanterem használatával kapcsolatos szabályokat!

Mindig fegyelmezetten viselkedjen!

Ismerje fel a számítógép legfontosabb részeit (alapgép, monitor, billentyűzet, egér)!

Tudja a helyes bekapcsolási sorrendet és a szabályos kikapcsolás feltételeit!

Ismerje fel, hogy a számítógépe jól működik vagy sem! Hiba esetén kérjen segítséget!

Ismerje a legfontosabb billentyűk használatát	�(betűk, számok, szóköz, Enter, nagybetűk írása, Backspace gomb, Esc)!

Tudjon programokat indítani a tanár segítségével!

Legyen képes a tanult programokat önállóan használni	�(Pl. választani a menüből tanári utasítás alapján, folytatni vagy befejezni a gyakorlást, stb.)!

Folyamatosan figyelje meg a számára új programok üzeneteit, s legyen képes azok önálló értelmezésére, ha azok már előfordultak más programokban.

Tudja használni az életkorának megfelelő programleírásokat.

Legyen képes egyszerű ábrákat, rajzokat készíteni „nyomdázó” programokkal.

Legyen képes rövid, néhány soros szövegeket begépelni.

Ismerje a toplisták lejegyzésének módjait, s tanári útmutatás alapján legyen képes eredményeit rögzíteni.

�Mérések:

Ezen az évfolyamon a cél az oktatás számítástechnikai háttértámogatása. Ezért nem a „számítógépes ismeretek”, hanem a tantárgyi ismeretek mérése a cél. A lehetséges mérések („felmérők”):

Billentyűgyakorlás - versenyszerűen,

Matematika: alapműveletek gyakorlása, szöveges feladatok (részletesen ld. a tanmenetben).

A tananyag összeállításának szempontjai

Az elméleti tudnivalók és a gyakorlat megfelelő arányban kövessék egymást:	�- kevés elmélet,	�- sok gyakorlás.

Ahol lehet, az elmélet és a gyakorlat legyen összhangban, például:	�- vezérlés (háztartási gépek, robotok) témaköréhez labirintusjátékok, Teknőc kertje programok.

A billentyűhasználattal kapcsolatos feladatokra évente többször térjünk vissza.

A matematika-gyakorlások mellé olyan elméleti rész kerüljön, amihez nem vagy nehezen kapcsolható számítógépes program, mert	�- a tanulók elég matematikai házi feladatot kapnak a matematika órákon.	�(Ilyen témakör például a „Számítógépek elvi felépítése”.)

Az egyes matematikai gyakorlásokra akkor kerüljön sor, amikor azt a hagyományos tanórákon veszik.

A „nehezebb” órákat (például matematika-felmérők) játékosabb programok (anyanyelvi gyakorlás, „Reader Rabbit”, „Mesevilág”, a „Gondolkodjunk... „ munkafüzet programjai) kövessék.

A „rajzoló-alkotó” programok témái osztályonként különbözők lehetnek - a tanítók igényeihez igazodva.

Házi feladat:

Alapelvek:

Kevés kötelező házi feladat, sok szorgalmi.

Fejlessze a tanulók memóriáját, emlékezőtehetségét, például:	�- „Mit láttál a képernyőn?”	�- „Mi történt a programban?”	

Kapcsolódjon az órán látottakhoz, például:	�- szógyűjtés.

Kapcsolódjon a tanulók kinyomtatott munkáihoz, például:	�- „Miért ezt rajzoltad?”	�- „Miért ezt a témát választottad?”	�- Színezd ki a kinyomtatott munkádat!

Érdekes legyen, például:	�- rejtvények.

Megjegyzés:

A tanmenet óraszáma több, mint a tanítási hetek száma. Ennek oka:

Az anyagot logikai szempontok alapján inkább több kisebb részre bontottam, melyek az adott csoport haladásától függően összevonhatók.

Terveztem (tartalékórákat” is arra az esetre, ha betegség vagy egyéb ok miatt sok lesz a hiányzás.

A tanmenet több esetben már óravázlat is.

�

�Taneszközök:��Munkaformák��F:	négyzethálós füzet��Fr.: 	frontális��21.A: 	„Lugosi Antalné: Számítástechnika kicsiknek 1-2. osztály” �	munkafüzet (2002-es kiadás)��Cs: 	csoportmunka

ÖM:	önálló munka��28.M.:	„Lugosi Antalné: Gondolkodjunk ....” munkafüzet (2003-as kiadás)��ÖM - (S)    önálló munka, a társ segíthet��49.F.:	„Pálinkás Tiborné: Reader Rabbit” munkafüzet (2002-es jav. kiadás)��T:	tanár végzi el��MV.:	„Mesevilág” program ismertetője (géptermi példányok)��TS:	tanári segítséggel��Jelölések:

Programnév:�program neve��(T.)�„tartalékóra” (ha több óra elmarad,��menü:�menüpont (programon belül)���ennek anyaga hagyható el illetve vonható össze egy másik órával!)��Értékelés:�értékelés��(x.)�óra alatt zárójelben az óra sorszáma a 2002/2003. tanmenetben�����(ism)�ismétlés - az előző tanévben vettük már.��Tanári segédletek:

21.T:	„Lugosi Antalné: Számítástechnika kicsiknek” munkafüzet tanári változata

28.:	„Greifenstein - Laczkó: A gondolkodás fejlesztése számítógépes programokkal” programcsomag leírása

35.:	„Laczkó Bea: A fogalmazás tanítása a MESEVILÁG c. program segítségével”

27.:	„Laczkó Bea: Az én ÁBÉCÉM” (programleírás)



Óra�sz.:��Dátum�Témakör�Tartalom, tevékenységformák�Munka-��Házi feladat��terv�tény�����forma�füzet�old., feladat��1.�1.�a.)

b.)��Ismerkedés, ismétlés�Mit fogunk csinálni az órákon?

Ismerkedés a 28.M. füzettel, 28M. beszedése

Tavalyról beszedett füzetek kiosztása�Fr.����(1.)��c.)

��Baleset-védelem (ism.)�Munka- és balesetvédelmi szabályok olvasása, megbeszélése, értelmezése: 21A/4�Fr.�21A.�4/olv., aláírat�ni(?) ,5/1-2������Szg. bekapcs.�A bekapcsolási folyamat értékelése�Fr.������

��Program futtatása�Bill. gyakorlás: TOMBILL: szám, 5 perc:

3 sorozat, a legjobb a felmérés�Fr.�21A.���2.�2.�a.)��Szg. részei�Hf. ellenőrzése�Fr.�21A.�5/3.��(2.)��b.)

��Játékok�Egy lehetséges csoportosítás�Fr.�21A�6/1.

Szorg.: 6/2,3����c.)��Billentyű�kezelés�Bill. gyakorlás: TOMBILL: + kisbetű, 5 perc:

legalább kétszer, a jobbik  felmérés���Pótolni:

59/8��3.�3.�a.)

b.)���Hf. ellenőrzése (memóriajátékkal)

(piros pont a legtöbbet gyűjtőnek)  �Fr.����(--)��c.)��Játékok�Legkedvesebb játékom�Fr.�21A�6/4 a-j játékok

6/5.

Sz.: 6/4. végig������Billentyű�kezelés�Bill. gyakorlás: TOMBILL: + nagybetű, 5 p:

legalább kétszer, a jobbik  felmérés�����4.�.�a.)���Hf. ellenőrzése�Fr.����(3.)��b.)

c.)��Olvasás, helyesírás

választás menüből�„Az én ABC-m” - ismétlés

- Betűpótlás 	- 1. szinten, 1-4  oszlop

Miért nem fogad el szavakat?�Fr.

Fr.

ÖM.



Fr.�21A.

F�53/olv.

Milyen betű illik a  k . r  és a �    k . r . m betűk közé?!��5.��a.)

b.)

c.)���Hf. ellenőrzése - memóriajátékkal

(piros pont a legtöbbet gyűjtőnek)

- táblára felírjuk, füzetbe másoljuk�Fr.����(4.)����Matek pr.�- „TOM2” - szöveges feladatok +,- : felmérés

- aki kész: szöveges feladatok *, / is: gyakorlás�ÖM�21A.�61/7b (szöveges matekfeladat készítése)���

Óra�sz.:��Dátum�Témakör�Tartalom, tevékenységformák�Munka-��Házi feladat��terv�tény�����forma�füzet�old., feladat��6.�5.�a.)

b.)�� �Hf. ellenőrzése

(piros pont: az ügyes feladatokért)�����(5.)��c.)��Rajzos jelek�Óvodai jelek - 10/1.

Feladattípusok jelölése tk-ben, mf-ben - 10/2.�Fr.�21A.�10/1-2.������Matek pr.�„TOM2” - szöveges feladatok  *, / is : felmérő�ÖM��Sz.: 61/7c.��7.��a.)�� �Hf. ellenőrzése (piros pont: szép rajzokért)�������b.)

c.)��Angol�Reader Rabbit - program indítása (ismétlés)

(21A <======> 49.F. cseréje)

A főmenü értelmezése�Fr.�49F.�Olv: 6



Í: 7/1-4.��(6.)����Szókeresés, helyesírás�SORTER: p-re végződő magyar szavak gyűjtése: 10/5. feladat� kitöltése

(Beállítás megbeszélése)

Ki talál több szót? - verseny (memóriajátékkal)�Fr.

ÖM.��Sz: a 10/5. fela�dat folytatása a mf. szótára alapján������Matematika�„TOM2” - szöveges feladatok : �felmérők pótlása �����8.��a.)�� �Hf. ellenőrzése (piros pont: szógyűjtésért)�����(--)

��b.)

c.)��Matematika�(Füzetcsere!)

Alapműveletek vegyesen: �„ADDALOT” - játék: 45/2,3,4,6�Fr.

ÖM.�21A�45/1,5,7

Sz.: 45/8.��9.��a.)�� �Hf. ellenőrzése

(Füzetcsere!)�����(7.)

(T.)��b.)

c.)��Angol,

logikus gondolkodás�Menüsor megbeszélése - tovább

WORDTRAIN:   ismétlés �

Szóvonatok lejegyzése: 14/2. ��Fr.

Fr.

ÖM.�49F.�Í: 7/5-7.

Jav.: 14/2.

Olv.: 13.

Sz.: 13/színezni��10.��a.)�� �Hf. ellenőrzése�����(8.)��b.)

c.)��Angol,

logikus gondolkodás�WORDTRAIN:   ismétlés

Szóvonatok lejegyzése: 14/3. ��(Figyeld meg, mikor jön ilyen szóvonat!)�Fr.

ÖM.�49.F

F.:�Fejezd be: 14/3.

Sz: Készíts még ilyen szóvonatot!������Matematika�„TOM2” - alapműveletek vegyesen - 4 sorozat: �felmérő �����11.��a.)�� �Hf. ellenőrzése (piros pont: szép rajzokért)�������b.)

c.)��„Gondolkod�junk...”�Ismerkedés a munkafüzettel

(49F <======> 28.M. cseréje)�Fr.����(9.)����Keresés�Keresd meg a HAMUKA program leírását a 28.M. mf-ben.�ÖM.��������Program  indítása,�játék kezelése�„Hamuka” : indítása: kitölteni a 22. old-on�

Találd ki, hogy kell játszani a programmal!

Megbeszéljük.

Sikeresen megoldott feladatok:  23/2a., 4. 

Hibák jegyzése: 23/2b.�Fr.

ÖM.

Fr.

ÖM.�28M.





�Olv.: 22.

23/1,3



������Oszthatóság�23/5.: megbeszélve az oszthatóság fogalma���Sz.: 23/5.���

Óra�sz.:��Dátum�Témakör�Tartalom, tevékenységformák�Munka-��Házi feladat��terv�tény�����forma�füzet�old., feladat��12.��a.)���Hf. ellenőrzése�������b.)��Keresés: OVI�Pr. leírás keresése  a 28.M. mf-ben.�ÖM.������c.)��Pr. indítása�„OVI” : indítása: kitölteni a 6. oldalon ��ÖM��������Mire való?�Találd ki, hogy kell játszani a programmal!�ÖM.�28M.�Olv: 6-7.������Rajzolás:�Megbeszéljük: iránygombok; törlés�Fr.��Í: 6/1.��(10.)����Értő olvasás

�F1 nyomda: A lehetséges feladatok megbeszélése. (8. oldal �)�Fr.��������Probléma� megoldás�A választott feladat sorszámát karikázzák be.

Rajzolás. Aki kész: válasszon másik feladatot, s ha lehet, az előző kép folytatásaként.

A legszebb munkák elmentése (1. rajzom)�ÖM.





T.��������Képmentés�A „DOSCAP” programmal

( <Alt> + <.> billentyűkombináció) ��Ö��������Dokumentáció használata�Minta értelmezése: A rajzon a billentyűzeten való elhelyezkedés szerint.

Jó lenne: ABC-rendben egy szöveges lista is.��28M.�8/7.: 

„Ki kicsoda az F1 nyomdában?”��13.��a.)��Pontos fogalom-meghatározás�Hf. ellenőrzése:

 pontos megfogalmazás jelentősége

(piros pont a szép táblázatért)�����(11.)��b.)

c.)��Probléma-megoldás�Feladatválasztás az F2 nyomda feladatai közül, (9. oldal)�ÖM.��������Mentés�Elmentjük a munkákat (2. rajzom)�- a fájlnevek kialakításának szabályai�T.��������Dokumentáció használata�Hf. F2 nyomda megbeszélése. Folytasd:

	A - ló 		B - kecske��28M.�9/5.:

„Ki kicsoda az������Ismétlés�Aki kész: HAMUKA-val játszhat���F2nyomdában?”��14.��a.)���Hf. ellenőrzése (szép táblázat piros pont)�����(T.)��b.)

c.)��Probléma-megoldás�Feladatválasztás az F3 nyomda feladatai közül, (10. oldal)�Fr.

ÖM.��������Mentés�Elmentjük a munkákat (3. rajzom)�T.����(12)����Dokumentáció használata�Hf. Megbeszélése: Folytasd:

	A - vár jobb oldala bástyával

	B - vár jobb oldala toronnyal��F. ��10/6.:

„Ki kicsoda az F3 nyomdában?”������Ismétlés�Aki kész: HAMUKA-val játszhat�����15.��a.)���Hf. ellenőrzése (szép táblázat piros pont)�������b.)

c.)��Ismét rajzolunk�(49.F. <======> 21A. cseréje)

Keresd ki a MESEVILÁG leírását a 21A-ben�Fr.

ÖM.����(13)����NC szerepe, kilépés�NC-ből való kilépés szükségessége

 (néhány gépnél), „fekete” képernyő�T.��������Program indítása�Keresd meg a képernyőn látottakat a MV füzetben���������Menüsorok�Ismerkedés az alsó és felső menüsor fogalmával��21A�Olv.: 63-64.������Illusztráció készítése�A témákat a tanítóval kell egyeztetni.

Választásuk:	3.a.:

		3.b.:

		3.c.:�ÖM

(S)�F�Í: Az elkészített rajzhoz 3-4 mon�datos vázlat (fogalmazás) ������Mentés

(TAB gomb szerepe!)�Elmentjük a munkákat:

A megjelent programablak értelmezése

a fájlnevek kialakításának szabályai�T.�����

Óra�sz.:��Dátum�Témakör�Tartalom, tevékenységformák�Munka-��Házi feladat��terv�tény�����forma�füzet�old., feladat��16.��a.)���Hf. ellenőrz. (szép fogalmazás: piros pont)�������b.)





c.)��Program ind.

Kész munka betöltése,

memória fejlesztése�NC-ből kilépés - ha kell.

Betöltés szerepe,a programablak értelmezése

Emlékszel a múlt órai névre? (a megbeszélt név-szabályzat alapján könnyű kikeresni a munkádat!)�Fr.



TS.����(14.)����Szövegírás

Gépelési szabályok,

ékezetes betűk�Formai szabályok

<Enter> szerepe a sorok végén



Ékezetes betűk helye: segít a MV. ismertető!��21A

�63-64.: kitölteni

������Fogalm. vége�Mindig kell: író neve és osztálya, hely és dátum ���Szorg: kiszínezni������Füzetvezetés�21A. füzet ellenőrzése�T.�21A�Hiányok pótlása��17.��a.)���HF. ellenőrzése�������b.)��Számítógépek �Megbeszélés - képek gyűjtése, források - 13/6. ��Fr.�21A�13/7.������Szövegírás�Mesevilág munka befejezése (betöltés, stb.)�Fr.-TS.����(15.)��c.)��Munkák ellenőrzése�

Mesevilág munka átolvasása, hibák javítása�TS.��������Játék�Aki kész a munkával: Játszhat az ismert programokkal:A füzetbe írd le a játékok neveit!�ÖM�F�Szorg: rajzolj a programról��18.��a.)���HF. ellenőrzése��21A.�Pót:: 13/7 !!��(17.)

(T.)��b.)

c.)��Munkák ellenőrzése�Szöveg átolvasása, hibák javítása (akinek még nem volt kész)�TS.�F.�Beragasztani: a kinyomtatott munkákat (?) �

Szorg: kiszínezni��(--)����Matematika�Aki kész:

ACLOCK: Óragyakorlás - 44/2,3�ÖM�21A�44/1,4,7

Sz.: 44/5-6.��19.��a.)�� �Hf. ellenőrzése (piros pont: szép színezés)�������b.)

c.)��Logikai játék, tart. jegyzék�(21A <======> 28.M. cseréje) 

Keresd meg a MMIND leírását a 28.M. mf-ben.�ÖM.��������Fogalm. vége�Mindig kell: író neve és osztálya, hely és dátum �����(17)����Program  indítása,�játék kezelése�„MMIND” : indítása: kitölteni 24. old-on �

Találd ki, hogy kell játszani a programmal!

Megbeszéljük, hogyan kell értékelni a gép válaszait.

�Fr.

ÖM.

Fr.

ÖM.�28M.

�24/Kezdőkép, menü, feladat

25/Játék, játék vége, Folytatás, Kilépés������Saját munkák�„OVI”  program rajzai - feladatok megbeszélése�Fr.

�28M.

�Egyéni OVI-s feladatlapok �������Füzetvezetés�28.M. füzet ellenőrzése:

„Ki kicsoda  az F... nyomdában” feladatok�T.�28.M

�Hiányok pótlása ���

Óra�sz.:��Dátum�Témakör�Tartalom, tevékenységformák�Munka-��Házi feladat��terv�tény�����forma�füzet�old., feladat��20.��a.)�� �Hf. ellenőrzése: 28M/31. oldal javítása

(28.M. <======> 21A. cseréje)�������b.)

��Robotjátékok�A robotjáték fogalma

Mivel működnek? (energiahordozók)

A robotjátékok egy lehetséges csoportosítása

(Hogyan vezérelhetem?)�Fr.�

21A�

8/1.



8/2.��(18)��c.)�� Okt. pr.: matematika�TOM3 írásbeli összeadás - �- megbeszélés, gyakorlás�Fr.

ÖM.��������Dokumentálás: eredmények�Hogyan kell felírni az eredményeket?

Ezentúl Te írod a 21A. 67. oldalára �

(Ha már nincs több hely, a külön füzet végébe ragasztunk ilyen oldalt)�Fr.

TS.����21.��a.)�� �Hf. ellenőrzése (memória játékkal)�������b.)

c.)��Robotjátékok�A robotjátékok irányítása: mivel irányíthatok?

Kedvenc robotom (vagy ilyet szeretnék)�Fr.�21A�8/3.

8/4.��(19)���� Okt. pr.: matematika��TOM3 írásbeli összeadás - �- felmérés  (20 perc)

- írásbeli kivonás	 - gyakorlás, �		    (ha marad idő: 5 - 10 p)�

ÖM.����22.��a.)�� �Hf. ellenőrzése (memória játékkal)�������b.)

c)��Piktogramok�Hol láttál már rajzos jeleket? 

Szerepük, miért és hol használjuk?�Fr.�21A�10/3-5.

Sz.: 10/6.��(20)���� Okt. pr.: matematika�TOM3: �- írásbeli kivonás	 - gyakorlás - 5 perc �		 - felmérés  (20 perc)�

ÖM.��������Meseírás�Lehet írni számítógépről szóló mesét��F�Sz: Meseírás��23.��a.)�� �Hf. ellenőrzése (Szép rajz: piros pont)  ���������Adathordozók�Programok tárolása�Fr.�21A�15/olv.��(21)��b.)

�� Matematika�TOM3 - Mértékegységek - hossz�- egy gépen együtt, utána önálló munka (10 p)�Fr.

ÖM.������c.)��Számítógépes robotok: 

Labirintus



Sorrend!�A labirintus, mint számítógépes robotjáték: találd ki mindkét játék kezelését� - utána megbeszélés (kitölt: 34/1.)

„AMY FIRST PRIMER” �- labirintusjáték, trailer (traktor)�

ÖM.

Fr.

ÖM:�21A

�34/2.

35/8a,d

35/9b,d,e

Sz.: 32-33. oldal többi feladata������MESEVILÁG

�A munkák kiosztása

��F�Beragasztás, színezés �������Szg-es mese�Ellenőrzések, piros pont - lemezen is kérem!������

Óra�sz.:��Dátum�Témakör�Tartalom, tevékenységformák�Munka-��Házi feladat��terv�tény�����forma�füzet�old., feladat��24.��a.)�� �Hf. ellenőrzése, Munkafüzetek ellenőrzés���Hiányok pótlása����b.)

c.)��Labirintus játékok, egy�szerű rajzoló�programok�Az eddig tanultak áttekintése:

Milyen programokat használtunk eddig?

Hogyan rajzolhattunk?

Tervezz labirintust!�Fr.�21A�Sz.: 36/1.������Teknős: robot�Teknőcvezérlő utasítások: 36. oldal ���21A.�Olv: 36.��(22)����TEKNŐC kert:

- tájékozódás a síkban

- algoritmus megadása�A „TEKNŐC KERTJE”:

felépítése, sakktáblával való hasonlóság

mezők megadása, a 37. oldal pályáját felrajzoljuk a táblára

egy konkrét algoritmus megvalósítása: 37/1.

Algoritmus tervezése és megvalósítása a táblán: 37/2. feladat���������TEKNŐC a számítógépen�ETESD1 játék:

HELP: utasításlista a képernyőn

hibák felfedeztetése, megbeszélése

teendő hibaüzenet esetén��21A.�37/3.��25.��a.)

b.)�� Több jó meg�oldás is lehet!�Hf. ellenőrzése (a füzetek beszedése után, egyénileg - értékelés is egyenként történik!)�������c.)��Ismétlés�Teknőc kertje - szabályok�Fr.����(T.)����Mi változott?�ETESD1A játék, 10 perc után megbeszélés;

ETESD1B játékkal játszunk:

folyamatosan, nem kérünk új pályát, ha a teknős megette a csigát!

Légy szófogadatlan teknős: játssz tovább!��21A�A teknős túl „kövér”, csak akkor ehet, ha sokat sétált: 37/4.��(23)����Algoritmus lépései�Fedeztessük fel:

Egy sorba több utasítás is írható! (szabály!)

A <kurzor fel> gombbal az előző utasítás visszahozható!�����26.��a.)

b.)�� Több jó meg�oldás is lehet!�Hf. ellenőrzése (a füzetek beszedése után, egyénileg - értékelés is egyenként történik!)�����(24��c.)��Matek - pótlás�TOM3 - írásbeli összeadás, kivonás   �ÖM.����)����Matematika - �Tom3 - számegyenes - egész 2, tört 2  �����(T.)����Matematika - alapműveletek �MATEK-FUTÁS - indítás, beállítás

- eredmények  lejegyzése �Fr.

ÖM.�21A�Olv.: 50-51. �

Í: 11/6.��27.��a.)���Hf. ellenőrzése�����(25)��b.)

c.)��Matematika�MATEK-FUTÁS - indítás, beállítás

- eredmények  lejegyzése ( esetleg felmérés is)�Fr.

ÖM.����(T)����Program�dokumentáció�50. oldal megbeszélése, kitöltése

51. oldal: megbeszélése��21A�Í: 51. (program�lista kiegészítés)��28.��a.)���Hf. ellenőrzése

(21A <======> 49.F. cseréje)�����

(26)��b.)

c.)��Angol, magyar�READER RABBIT: Sorter

- figyelmes programhasználat: szókeresés:�   10/5. feladat:   . a .  �Fr.

ÖM.�

49.F�

10/5

Hiányok pótlása������Okt. pr.: fejszámolás�TOM2: + és - vegyesen:� mind a 4 menüpont, felmérés�ÖM.���������Aki kész: gyakorlás:� TOM3 - számegyenes - egész 2, egész 1  �ÖM.�����

Óra�sz.:��Dátum�Témakör�Tartalom, tevékenységformák�Munka-��Házi feladat��terv�tény�����forma�füzet�old., feladat��29.��a.)���Hf. ellenőrzése

(49.F <======> 21A. cseréje)�����(27)��b.)



c.)��Háztartási gépek: csoportosítása�Mondatok háztartási gépeket:

csoportosítva írom a táblára

melyek lehetnek a csoportosítás szempontjai?

�Fr.�21A�7/1-2.

7/4-6.

Sz.: 7/3,7������ Okt. pr.: fejszámolás�TOM2: *  és /- vegyesen:� mind a 4 menüpont, felmérés�ÖM.���������Aki kész: gyakorlás:  TOM3 - írásbeli szorzás ,

	számegyenes - törtek 2   �ÖM.����30.��a.)���Hf. ellenőrzése

(21A <======> 49.F. cseréje)�����

(28)��b.)

c.)��Angol, magyar�READER RABBIT: Wordtrain

- hosszú vonatok: 15/5. ��Fr.

ÖM.�49.F�15/5-6 �

Hiányok pótlása��(T.)����Matematika�TOM2: + és - ill. *, / vegyesen:felmérés pótl.�ÖM.���������Aki kész: gyakorlás:� TOM3 - számegyenes - egész 1, tört 2, ír. *  �ÖM.����31.��a.

b.���Hf. ellenőrzése: memóriajátékkal (piros pont!)

(49.F <======> 21A. cseréje)�����(--)��--��Hardver ismeretek�Számítógéphez kapcsolható egyéb berendezések�Fr.�21A�15/1-2.��

(29)��c.��Matematika: írásbeli +, - �TOM3: írásbeli összeadás: 10 perc, felmérés�   írásbeli kivonás: 10 perc, felmérés

Eredmények felírása�ÖM.



TS��������Matematika�- TOM2: + és - ill. *, / vegyesen:felmérés pótl.

	(Ha elmaradt a 28.T. óra)

TOM3: írásbeli * - gyakorlás�ÖM.����32.��a)���Hf. ellenőrzése�����(0)��

b.)��Hardver ismeretek�Számítógépek bejelentkezése

(együtt megnézzük, kitöltjük: C+4)�Fr.�21A�16/feladatok����

c.)��Matematika: írásbeli *�TOM3: írásbeli szorzás: 

1 feladat közösen

5 perc gyakorlás

felmérés (kb. 15 perc)

Eredmények felírása - majdnem önállóan�

Fr.

ÖM.



����33.��a.)���HF. ellenőrzése: memóriajátékkal

(piros pont a győzteseknek)  �Fr.����(32)��b.)



c.)��Hardver�IBM-PC bejelentkezése: 17/1.�Fr.�21A�Olv.: 17. oldal

17/4c

Sz.: 17/2.����--��Olvasás, helyesírás

választás menüből�„Az én ABC-m” - ismét játszunk a szavakkal

- Betűpótlás 	- 2. szinten, 1-4 oszlop

- Szótagok párosítása  - 1. szinten, 1-4 oszlop

Miért nem fogad el szavakat?

(53/6. folytatása a füzetben)�Fr.

Fr.

ÖM.



Fr.�21A

F

�53/olv.

Gyűjts legalább 3 betűs szavakat a 

k, p és s betűkből!��34.��a)���Hf. ellenőrzése�����

(31)��b)



c)��Billentyű�kezelés: Gépelési gyakorlatok�A mf. 26. oldala alapján �:

Szövegszerkesztési ismeretek felelevenítése (szóköz, törlés, új sor)

26/1. (az A-t tartalmazó bill. sor.)

27/2a,2b,2c. - billentyűsorok kitöltése is!

(piros pont a hibátlan sorokért)  �Fr.







ÖM.�



21A�



Szógyűjtés:

26/1.

27/2a, 2b., 2c.���

Óra�sz.:��Dátum�Témakör�Tartalom, tevékenységformák�Munka-��Házi feladat��terv�tény�����forma�füzet�old., feladat��35.��a.)���HF. ellenőrzése: memóriajátékkal

(piros pont a győzteseknek)�����

(--)��b.)

c.)��Gépelési gyakorlatok�Folytatjuk: 27/2d,e�Fr.

ÖM.�21A�Szógyűjtés:

27/2d,e��36.��a.)���HF. ellenőrzése: memóriajátékkal

(piros pont a győzteseknek)�����

(33)��b.)

c.)��Egérkezelés

Matematika: variáció�számítás�VARI program (52/2, 3, 7a)

egérhasználat

variációs lehetőségek

�Fr.

ÖM.



�21A

�52/1, 4, 7b

Sz.: 52/5-6.��37.��a.)���Hf. ellenőrzése�����

(34)��b.)

c.)��Matematika: variáció�számítás�VARI program: 

újabb variációs lehetőségek

�Fr.

ÖM.

�

21A�

52/7c 

Sz.: 52/8.��



��



��Rajzoló�program: 







OVI-s munkák�(21A <======> 28.M. cseréje)

A munkák kiosztása:

Az  OVI programmal készült munkákat már beragasztottam a füzetbe!



Emlékszel?

Az  „OVI-munkák” megtekintése��28M.�Az OVI rajzok�hoz készített feladatok

 Szorg: színezés �

„Ki kicsoda az F.. nyomdában?” feladatok pótlása��38.��a.)���Hf. ellenőrzése�������b.)

c.)��Anyanyelv: olvasás, helyesírás�OLVASNI TANULOK

Kitöltjük: 54. oldal,

gyakorlás közben: 57/8�Fr.

Fr.

ÖM.�21A�Olv.: 54-55.

57/6-7.��39.��a.)���Hf. ellenőrzése�����

(36)��b.)

c.)��Idegen nyelv: angol vagy német�Szavak gyakorlása a MESEVILÁG pr-mal: �- Gyakorlunk menüpont �   a nyelvtanárokkal egyeztetve a témakört�Fr.

ÖM.�

21A�

63/4.

������Szövegértés�A nyelvtanár által adott szöveg beragasztása a külön füzetbe�T. �F�Fordítsd le a szöveget magyarra!��40.��a.)���Hf. ellenőrzése�������b.)

c.)��Billentyűzet�Kiegészítő billentyűzet: 19. oldal�Fr.�21A�19/kieg. bill.

Sz.: 19/egyéb...��(37)����Idegen nyelv: angol vagy német�Illusztráció készítése az előző órai szöveghez a MESEVILÁG  program segítségével: �- Rajzolunk menüpont 

A rajz kinyomtatása tanári feladat!�Fr.

ÖM.



T�

F�

Ragaszd be és színezd ki a rajzot!��41.��a.)���Hf. ellenőrzése�������b.)

c.)��Matematika�Szöveges feladatok: TOM3 - + és - : gyakorlás

(eredmények leírása a füzetbe)�ÖM.����(38)����Programok szerkezete, folyamatábra�Mf. 30. oldala alapján�Fr.�21A.�Olvasni, kitölteni: 30. old.��42.��a.)���Hf. ellenőrzése�����(39��b.)��Billentyűzet�Gépelést segítő billentyűk: 24. oldal��21A.�Befejezni: 24.��)��c)��Matematika�Szöveges feladatok: TOM3 - + és - : felmérés

(eredmények leírása a füzetbe)�ÖM.�����

Óra�sz.:��Dátum�Témakör�Tartalom, tevékenységformák�Munka-��Házi feladat��terv�tény�����forma�füzet�old., feladat��43.��a.)���HF. ellenőrzése�Fr.������b.)��Billentyűzet�Ismétlés: 21. oldal

Váltóbillentyűk: 25. oldal��21A.�21/1a

Befejezni: 25.��

(40)��c.)��Matematika - felmérés�TOM2 - szöveges feladatok - */  is lehet 

(eredmények leírása)�ÖM.�F.�Sz.: 61/7d (Szorzással)

HF-ok pótlása��44.��a.)���HF. ellenőrzése�������b.)��Billentyűzet�Hf. folytatása:  21/2, 21/3a��21A.�Szógyűjtés:

21/3b.����c.)��Billentyű-kezelés�TOMBILL - 	számok - 5 perc

(eredmények leírása)�ÖM.����(41)����Játék�Játék - AMY FUN: xylofonos játék

Órán kitöltjük: 41/10.�ÖM.��41/11.��45.��a.)���HF. ellenőrzése

(memóriajátékkal, piros pontokkal)�����(--)��b.)

c.)��Gépelési gyakorlat�- OLVASNI TANULOK: gyakorlás

- a gyűjtött szavak  begépelése a MESEVILÁG �  programmal�ÖM.�21A.�Hiányzó HF-ok pótlása��46.��a.)���HF. ellenőrzése�����(42)��b.)

c.)��Billentyű-kezelés�TOMBILL - 	+ kisbetűk - 5 perc

(eredmények leírása)�ÖM.��������Ismétlés: elm.�Fejtörők

Érdekességek�ÖM.�21.A.�70/4-5., 71/6.

68/8-10.������Játék�Játék - a tanult programokból�ÖM.�F�„Mivel játszottam ma?”

Sz.: rajz��47.��a.)���HF. ellenőrzése�����

(43)��b.)

c.)��Éves munka értékelése�Füzetek beszedése

(a be nem adott füzeteket fel kell írni a névsor�ba, hogy a következő tanév elején ebből ne legyen vita!) ���������Játék�Szabad játék illetve MARIO�����Megjegyzések:

Igény illetve lehetőségek esetén a tanmenet könnyen átdolgozható heti 2 órásra is.

A fenti ütemtervvel a teljes 21A. kötetet feldolgoztuk két év alatt.

Az egyes programok didaktikai céljairól, az órák felépítéséről esetenként bővebbet a megfelelő kiadványban olvashatnak („Számítástechnika kicsiknek tanári változat”, „A gondolkodás fejlesztése .....” programcsomag leírása, �„Mesevilág” programismertető, stb.) 

Ha az iskola nem rendeli meg a „Reader Rabbit” munkafüzetet, �- kimarad a 9. óra,�- a 7., 10., 28., 30. órákon csak matematikai programokkal dolgozunk.

Ha az iskola nem rendeli meg a „Gondolkodás fejlesztése..” programcsomagot és a „Gondolkodjunk...” munkafüzetet, kimaradnak a következő órák:�- 11-14, 19.�(Ez 5 óra, mely matematika vagy anyanyelvi programokra fordítható.)

Ha sok óra elmarad, kimaradhat több program is!

Elmaradt órák:

s.sz.�3.A�3.B�3.C��1.�1. tanítási hét�1. tanítási hét�1. tanítási hét��2.�����3.�����4.�����5.�����6.�����7.�����

� 	A "Reader Rabbit" 2001-es kiadásában ez a 10/4. feladat volt.

� 	A fater - father, Vater magyarázata előkerülhet a program futása kapcsán!

� 	A "Reader Rabbit" 2001-es kiadásában ez a 14/1. feladat volt.

� 	A "Reader Rabbit" 2001-es kiadásában ez a 14/2. feladat volt.

� 	A "Gondolkodjunk" 2001-es kiadásában a HAMUKA leírása a 14-15. oldalon volt.



� 	A "Gondolkodjunk" 2001-es kiadásában az OVI leírása a 4-5. oldalon volt.

� 	A "Gondolkodjunk" 2001-es kiadásában az F1-F4 nyomdák feladatai a 6-7. oldalon voltak.

� 	Az órák végén a tanulói munkákat át kell nevezni!! �(Azért, hogy a képek neve ne cap0001.pcx,... legyen, hanem utaljon a képet készítő gyerek nevére.)

� 	Az ideális az lenne, ha a rajzok elkészülte után minél előbb, legkésőbb lehetőleg a következő óra előtt 2 nappal kioszthatók lennének a rajzok. De a többszáz rajz nyomtatására várhatóan idén is csak később kerül sor.

� 	A "Számítástechnika kicsiknek" 2001-es kiadásában ez a rész a 14. oldalon volt.

� 	Egy MESEVILÁG munka akkor van kész, ha legalább helyesírási szempontból ellenőrzésre kerültek. Átolvasás közben az értelemzavaró megfogalmazásokat igyekszem kijavíttatni.�Jó lenne, ha a kész munkákat minél előbb megkaphatnák a tanulói. Ez a terv, de általában 2-3 hét, mire mindenkiét ki lehet nyomtatni. A meséket először az anyanyelvet tanítók kapják meg, akik átnézik és értékelik - most már a fogalmazás szabályai szerint. A tanulók csak ezután kapják meg a meséket.�A nyomtatás egyetlen A4-es lapra történik. A rajz alatt elvágva az oldalt, egy A5-ös füzet baloldalára a rajzot, s  jobboldalára a szöveget ragasztva a kész mű kényelmesen olvasható.�Számítástechnikai szempontból jobb, ha a külön füzetbe ragasztják be a munkákat. Több tanító kérte viszont, hogy ezek pl. az "Önművelés" füzetbe kerüljenek.

� 	A "Gondolkodjunk" 2001-es kiadásában a MASTERMIND leírása a 30-31. oldalon volt.

� 	Ha már legalább egy munka ki lett nyomtatva.

� 	A "Számítástechnika kicsiknek" előző kiadásában a TOPLISTA a 63. oldalon volt.

� 	Két évvel ezelőttig az írásbeli műveletek gyakorlását és felmérését egyetlen összefüggő blokkban terveztem.

	A  2002/2003-as tanévben viszont az osztályok később vették az írásbeli szorzást, így az összeadás és kivonás felmérése után más programok következtek, s az írásbeli szorzás megtanulása után, annal felmérése előtt  megismételtük az összeadás és kivonás felmérését is. Ez a készségfejlesztés szempontjából jónak bizonyult, így erre a tanévre is hasonlóan terveztem, tehát kétszer lesznek értékelve az írásbeli műveletek a számítógép segítségével.

� 	Várhatóan ekkora lesz kész az összes MESEVILÁG munka kinyomtatása.





� 	A "Számítástechnika kicsiknek" előző kiadásában a TEKNŐC KERTJE a 34-35. oldalon volt.

� 	A "Számítástechnika kicsiknek" előző kiadásában a MATEK FUTÁS a 39-41. oldalon volt.

� 	A "Reader Rabbit" 2001-es kiadásában a 15/4. feladat volt.

� 	A "Reader Rabbit" 2001-es kiadásában a 15/4-5. feladat volt.

� 	A "Számítástechnika kicsiknek" előző kiadásában a "Gépelési gyakorlatok" - fejezet a 28-29. oldalon volt.

� 	Ha az OVI-s munkákat sikerül előbb kinyomtatni, akkor ez a HF is korábban kerül feladásra.
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